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OBJEKTIF 

Membantu guru bahasa Melayu 

menyelesaikan masalah tidak dapat 

membaca dalam kalangan murid

Mencungkil minat murid untuk 

membaca bahasa Melayu dalam 

bentuk permainan

ABSTRAK

PENGHASILAN PRODUK BERDASARKAN  

POTENSI KOMERSIALAN

PENGIKTIRAFAN

Teknik pengajaran menggunakan produk Lajur Ampuh Membaca Bahasa Melayu (LAMBM) terhasil daripada 

penyelidikan dan kajian lapangan di beberapa buah sekolah yang dipilih. Teknik ini terhasil berikutan peningkatan 

kadar buta huruf dan kesukaran murid untuk membaca dalam bahasa Melayu. Produk LAMBM ini direka untuk 

membantu murid-murid menguasai kemahiran 3M (mengeja, menyebut dan membaca) dalam bahasa Melayu dengan 

mudah. Penggunaan LAMBM meningkatkan tahap penglibatan murid secara individu dan kumpulan. LAMBM juga 

mampu mencungkil minat murid-murid lemah melibatkan diri secara aktif. Percubaan penggunaan LAMBM di sekolah-

sekolah menunjukkan satu inovasi dalam proses pengajaran dan pembelajaran abad ke-21.
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Testimoni telah dijalankan di 4 buah sekolah dan percubaan 

juga dilakukan bersama 110 orang guru BM daerah Pahang
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